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Op zoek naar voorbeelden 
en inspiratie. Wat is er al 

bedacht en gemaakt? 
Kijk, luister, lees.  

Praat met mensen. Kan je 
ook iets ruiken, proeven, 

voelen? 

Ga eens wat ideetjes 
uitproberen. Test ze. 

Wat werkt wel,  
wat werkt niet? 

Het mag nog wat slordig 
en snel gemaakt. 

Laat aan andere mensen 
zien of horen of voelen of 
ruiken of lezen of proeven 

wat je maakt.
Misschien wil je tips om 

nog te verbeteren?
Misschien is het werk  

nu klaar.

Wat ga je doen?
Wat is de opdracht? 

Wanneer is het goed?
De opdracht kan van je 

leerkracht komen. 
Soms kan je ook jezelf  
een opdracht geven.

Bedenk 5 ideeën, 
dan nog 5 heel andere,

dan nog 5 gekke ideeën.
Hoeveel kan je er zelf 

bedenken? Hoeveel kan 
je er samen met iemand 

anders bedenken?

Maak wat je hebt  
bedacht/geprobeerd. 
Zo goed als je kunt.

Maak je het zelf? 
Of maak je het samen  
met iemand anders?
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Verzin eens.
In je hoofd kan je van alles 

bedenken. Wat kan jij 
verzinnen? Het mag een 
gek idee zijn. Neem er 

maar de tijd voor. 

Als je meer ideeën hebt, 
dan moet je gaan kiezen. 

Met welk idee ga je 
verder? Welk idee  
vind jij het beste?

Kies of je doorgaat of iets 
nieuws gaat proberen.

fantaseren

kiezen

kaderen

veel ideeën 

maken

op zoek

experimenteren

presenteren




